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Abstract: This work aims the creation of a webgis so that the data created to the Managing Plan of Lagoa Santa
city (MG) could be accessed more easily. The study will show the importance of the GIS in Web interface as a
tool that allows the accessibility to the information. First it will be dealt with the introduction, after the state of
the art of the studies of communication for the users, followed of the substances and methodology and finally the
reached results.
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1. Introducao

Esse projeto consiste na elaboracdo de uma ferramenta de gestdo com a criagdo do Sistema de
Informagdo Geografico e posteriormente do WEBGIS com os dados do plano diretor do
municipio de Lagoa Santa. Esses recursos permitirdo uma maior facilidade na definicdo de
tomada de decisdes por parte do poder publico.

A proposta nasceu da visdo quanto a necessidade de despertar no poder publico bem
como nos moradores da cidade um olhar mais cuidadoso de como os recursos do municipio
estdo sendo utilizados, quais fatores estdo levando a uma ma ou a boa utilizagdo e definir as
potencialidades do municipio. O projeto inicial facilitard a escolha das autoridades sobre as
necessidades emergenciais do municipio como as areas de conflitos do uso do solo e permitird
que a informacgdo, inicialmente concentrada nas maos do poder publico, seja de dominio de
qualquer morador que se interesse pala administragdo do seu municipio.

A proposicao da elaboracao de um WebGis de pesquisa baseia-se no mapeamento das
caracteristicas basicas do municipio. H4 duas possibilidades de publico alvo: o planejador do
municipio, tendo como objetivo o desenvolvimento medidas exploratorias ou preservativas, e
o nativo de Lagoa Santa, que tendo acesso a essas informag¢des podera cobrar uma gestao
mais participativa.

A énfase no WEBGIS justifica-se devido ao tipo de usuario, que muitas vezes nao tem
muita intimidade com computador, e a percepcao de que existe uma grande dificuldade de
compreensdo e interpretagdo dos dados por parte das prefeituras uma vez que ter acesso aos
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dados ndo significa a constru¢do da informagdo se o usudrio ndo conseguir espacializar a
ocorréncia ou fendmeno estudado.

Este trabalho esta voltado para um estudo da acessibilidade da comunicacdo entre os
diferentes tipos de usudrios e a facilitagdo da compreensao da linguagem cartografica sobre a
perspectiva dos usudrios leigos.

2. Estado da Arte.

Sabe-se hoje que existe uma hierarquia de usuarios quando se trata de acesso a
geoinformacdo. Basicamente, esses usuarios podem ser divididos em trés grandes grupos:
novato, intermedidrio e avancado. Para cada um desses usudrios, ¢ importante que exista uma
um método para a simplificacdo para a representacdo da realidade na complexidade em que
ela se apresenta.

Atendendo a essa demanda, a evolugdo dos estudos se norteiam pelo acesso dos
usudrios leigos. O primeiro muito estudado foi com a utilizacdo de fotografias. Esta ¢
entendida como uma importante ferramenta na decodificagdo da linguagem cartografia para o
novato. A partir da visualizagdo, o usudrio consegue imergir melhor no cenario conseguindo
entdo entender as ocorréncias dos fenomenos. Dentro desse contexto, existem alguns estudos
sobre a navegacao virtual que ¢ um modelo construido a partir de um conjunto de fotografias
de forma a promover efeito de estar presente no local, segundo Moura (2003). Esse modelo se
propde repetir o olhar humano e permitir a imersao, interacao e envolvimento do usuario com
a ferramenta. Nele ela deixa de ser meramente um telespectador e passa a ser um agente
ativo.. Estes aspectos permitem incorporar conceitos de percepcao, Moura (2003)

A metodologia do procedimento de coleta de fotografias, montagem de mosaico e
incorporagdo destas em um sistema de navegacgdo virtual foi desenvolvida pela Professora
Ana Clara Mourdo Moura em 2002 sob a orientacdo do Professor Roberto Mingucci, da
Universidade de Bologna, Italia.

O estudo inicial foi desenvolvido em Ouro Preto. A partir de oitenta pontos
selecionados, foram realizadas fotografias com sobreposi¢dao de 50% entre elas, com o
deslocamento de 20° e uso de lente de 35mm. Para garantir o deslocamento angular correto, a
camera foi acoplada em um teodolito. Foi utilizado o software VR worxs para a montagem
dos panoramas e o quick time para a disponibilizagdo dos arquivos *.mov gerados.

Ainda nessa linha de pesquisa de acessibilidade de informag¢do, comegaram a surgir os
estudo entorno da interface WEB para alcangar um maior niimero de usudarios. Inicialmente,
alguns softwares, como o SPRING, forneceram algumas ferramentas na tentativa de permitir
essa disseminagdo da informacdo, mas foi na plataforma WEB que os especialistas em
geoprocessamento tém se apegado. Ja existem muitos entidades que utilizam esta tecnologia
WebGis na internet, porém sdo raros os casos em que o usudrio pode alterar e atualizar os
dados.

Nessa linha de estudo, existem dois estudos incipientes. O primeiro ¢ a criagdo dos
portais em que ¢ definida a acessibilidade e necessidade dos usuarios concedendo restrigdes e
permissdes de acordo com a demanda. Em segundo lugar, ¢ o estudo da realidade virtual no
qual existe a imersdao do usudrio na paisagem. A visualiza¢do ¢ 3D e a imersao vai além da
navegacao virtual. A grande diferenga ¢ que na navegagdo, o usudrio tem que seguir as rotas
propostas pelo elaborador, ja na realidade virtual, o usuario tem total liberdade de acao.

3. Materiais

Para a realizagdo desse trabalho, foi montado o Sistema de Informagdo Geografica em
ambiente SPRING e Terra View. Para tal, foram utilizados os seguintes dados:
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e IMAGENS: LandSats 1989 ¢ 2005, SRTM , Ortofotos, Cebers
e DADOS VETORIAIS: Arrumamentos, Setores Censitarios, Hidrografia, Rodovia,
Unidades de Conservagao e Direitos Minerarios.
Uma vez concluido o SIG, iniciou-se o processo de criacdo do WebGis. Para isso,
primeiro foi decidido em qual plataforma esse SIG seria criado.  Ficou-se decidido pela
utilizacao do Linux Fedora, usando as mesmas camadas do SIG.

4. Metodologia

Inicialmente, foi feita uma pesquisa sobre os temas Gestdo Publica, Gestdo Participativa,
Percepcao Espacial, Semiologia Grafica, Teoria da Gestalt, Sistemas de Informagdes
Geograficos e WEBGIS. Em seguida, foi preciso definir os objetivos e aplicagdes do sistema
bem como um treinamento no uso do software SPRING.

J& na parte de composicdo dos dados, a primeira fase foi incorporar os setores
censitarios e os dados alfanuméricos do IBGE e do Sistema Nacional dos Indicadores
Urbanos. Optou-se pelo Terra View nessa instancia devido a dificuldade do SPRING no
relacionamento de tabelas. Com a inser¢do de todos os dados previamente citados, iniciou-se
a fase de processamento dos dados para a criagdo de novas informagdes. As camadas criadas
foram: Classificagdo da Cobertura do Solo, Areas de protegdo permanente, Analise de conflito
do uso do solo (cruzamento das APPs com a Classificacdo das imagens de Satélite LandSat7),
Classificacdo do Uso do Solo Urbano a partir das Ortofotos, Analise do Potencial de
Expansdao Urbana, Crescimento Urbano 1989 a 2005 X Potencial de Expansdo Urbana,
criacdo de redes para caminhos 6timos.

Depois de finalizado o SIG no SPRING, houve a configuragdo do ambiente Linux
Fedora 5, a instalagdo dos programas MapServer e alguns pacotes como o Freetype, Gdal, Gd,
PHP, Proj4 dentre outros e, por ultimo e ainda em fase de construc¢do do saber, a inser¢do dos
dados no PostGis.

5. Resultados ja alcancados

O WEBGIS ainda est4 na fase de finalizagdo e por isso ainda ndo existem testes feitos junto
aos usudrios para testar o grau de acessibilidade e de interacdo. Nesse trabalho ainda ndo se
faz a formatag¢do de um sistema de acordo com a modelagem de comunica¢do especifica para
cada usudrio de acordo com suas necessidades, demandas e seu nivel na pirdmide hierarquica
de usuarios.

Neste, interpretamos todos os usuarios com o mesmo nivel de permissdes e restrigoes,
tendo como base aquele que possui dificuldades de compreensao dos dados na construgao da
informagdo. Todavia, busca uma maior distribuicdo dos dados via internet j& que ¢ uma
interface comum no dia a dia de muitas pessoas. Os poucos dados ja disponiveis, mostram,
através do numero de acessos, que 0 WEBGIS ¢ uma importante ferramenta de difusdo de
informagdes espacialmente localizadas.
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